SERVICO PUBLICO FEDERAL
MINISTERIO DA EDUCACAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS

CONCURSO PUBLICO DE PROVAS E TITULOS PARA O PROVIMENTO DE CARGOS DO
MAGISTERIO FEDERAL DA CARREIRA DO ENSINO BASICO, TECNICO E TECNOLOGICO.

EDITAL ESPECIFICO n° 133/2017 de 28 de dezembro de 2017
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO (DECOM) - CAMPUS BELO HORIZONTE

O Diretor-Geral do Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica de Minas Gerais, nos termos do Edital Geral
125/17 e da Resolucdo CD no 057/17, de 07 de dezembro de 2017, torna publico o Edital para o Concurso de
Provas e Titulos destinado ao provimento, em carater efetivo, de cargos de Professor do Magistério Federal da
Carreira do Ensino Basico, Técnico e Tecnoldgico, para o preenchimento de vagas conforme o quadro do item
2.

1. O presente Edital Especifico é regido pelo Edital Geral 125/17 e pela Resolucdo CD N° 057/17, que

estabelecem as normas gerais aplicaveis, bem como os procedimentos e o periodo de inscri¢éo.

2. Areas do concurso e nimero de vagas

Ne de vagas |Area |Area do concurso®

1.03.00.00-7 Ciéncia da Computagdo; 1.03.03.00-6 Metodologia e Técnicas da Computacéo; 1.03.03.02-

2 Engenharia de Software

01 A

01 B |1.02.00.00-2 Probabilidade e Estatistica; 1.02.01.00-9 Probabilidade; 1.02.02.00-5 Estatistica

* Fonte: Tabela oficial de Areas do Conhecimento disponibilizada no portal do CNPq

3. Das provas

3.1. Etapas de prova: Areas A, B: 12 Etapa: Prova Escrita, 22 Etapa: Prova de Defesa de Projeto e 3 Etapa:

Prova de Titulos.

3.2. Conteudo programatico:

AREA A: 1) Engenharia de Software. Disciplinas/atividades da Engenharia de Software. Processos de
software. Engenharia de Requisitos. Analise e desenho de software. Implementacédo. Verificacdo, validagdo e
testes de software. Implantacdo. Manutencdo e evolucdo de software. 2) Programacgdo Orientada a Objetos.

Principios SOLID. Padrdo GRASP. PadrGes de Projeto. Frameworks. Refactoring. Reuso. 3) Arquitetura de
1




software. Analise, desenho e avaliacdo de arquitetura de software. Modelagem e documentacdo da arquitetura
de software. Processos de engenharia de software que orientam a definicdo da arquitetura. Estilos e padrdes
arquiteturais. Arquitetura de software distribuido. Arquitetura de sistemas Web. SOA. Microservices. REST.
MVC.

AREA B: 1) Conceitos bésicos em Probabilidade - experimento aleatério, espaco de probabilidade,
probabilidade de Laplace, probabilidade condicional, teorema de Bayes, independéncia de eventos. 2)
Variaveis aleatorias — definicdo e conceitos basicos, funcbes densidade e de distribuicdo de probabilidade,
funcdo de distribuicdo acumulada, principais distribuicdes de probabilidade, esperanca, variancia, funcdo
geratriz de momentos, funcdo caracteristica. 3) Vetores aleatdrios — definicdo e conceitos basicos,
distribuicbes marginais e condicionais, independéncia estocastica, distribuicdo de fungdes de varidveis
aleatorias, método Jacobiano, esperanca condicional. Momentos condicionais. 4) Estimacdo Pontual:
Propriedades dos Estimadores. Métodos de estimacgdo. Estimadores ndo viciados uniformemente de minima
variancia. Teorema de Lehmann-Scheffé. Método Delta. 5) Estimacdo intervalar: Distribuicdo amostral dos
estimadores. Método de quantidade pivotal. Intervalos assintoticos; 6) Testes de hipdteses paramétricos:
Funcdo poder. Lema de Neyman - Pearson. Testes uniformemente mais poderosos. Testes da razdo
Verossimilhancas Generalizado. 7) Convergéncia - Desigualdades de Markov, Chebyshev, Lei fraca dos
grandes nimeros. Lei forte dos grandes nimeros. Convergéncia em distribuicdo, Teorema central do limite. 8)
Inferéncia Bayesiana: principio da suficiéncia, condicionalidade e verossimilhanca; definigcdes basicas; prioris
objetivas e subjetivas. Familia de prioris conjugadas; estimacdo pontual e intervalar; testes de hipdteses. 9)
Modelos Lineares - Regressdo Linear Simples e Mdltipla: Estimagdo por minimos quadrados e maxima
verossimilhanga. Teste de hipoteses e intervalo de confianga. Diagndstico. Multicolinearidade e selecdo de
varidveis. Transformacdes de variaveis. Andlise de Variancia: Experimentos com um fator. Blocos

aleatorizados. Quadrados latinos. Planejamentos fatoriais. Planejamentos hierarquicos.

Flavio Antonio dos Santos
Diretor-Geral



